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@ PRIMER CICLO DE FORMACION

Primer Cuatrimestre:

Los equipos de proyecto disefiaran e implementaran soluciones tecnolégicas
efectivas, incluyendo el desarrollo de algoritmos, la configuracién de redes de area local y la
optimizacién de recursos mediante el uso de programacioén estructurada y direccionamiento
IP. Ademas, aplicaran principios matematicos y cientificos para interpretar fendmenos fisicos
y resolver problemas complejos, con el fin de mejorar la toma de decisiones y optimizar
procesos en su entorno profesional.

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

1. Deberadn ser secuenciales: Resolviendo el proyecto asignado y presentando un
informe técnico en el que se incluyan los diagramas de flujo y pseudocdédigos
documentados detallando su funcionamiento, asi como una explicacion de las
variables y expresiones utilizadas.

2. Utilizar estructuras de control: Selectivas y repetitivas para resolver la problematica
asignada.

3. Disefar casos de prueba: Evaluando la funcionalidad y depuracion realizada,
permitiendo corregir posibles errores légicos o de sintaxis.

FUNDAMENTOS DE REDES
1. Caracteristicas a detalle de los componentes de un sistema de comunicacién.

v
v
v

Topologias: Descripcidn de la topologia fisica y légica utilizada.

Tipos de Redes: Identificacidn y explicacion de los tipos de redes.

Modelos de Referencia: Diagrama comparativo de los modelos OSI'y TCP/IP,
sefialando diferencias y semejanzas.

Protocolos y Estandares: Identificacion de protocolos y estandares operativos
en cada capa de los modelos.

Velocidades de Transmisién: Informacién sobre las velocidades de
transmisién.

Medios de la Capa Fisica: Tipos de medios utilizados en la capa fisica. Estandar
I[EEE 802.3 Ethernet: Caracteristicas del estandar IEEE 802.3 Ethernet.
Switch: Identificacién de funciones, elementos de software y hardware.



2.

3.

Reporte y Script de Configuracion de Router:

v

v
v
v

v

Caracteristicas del Router: Descripcion de hardware y software del router.
Estructura de Paquetes: Diagrama de la estructura de paquetes IPv4 e IPv6.

Comandos de Configuracion: Descripcion de comandos para configuracion
basica del router.

Configuraciones Especificas: Instrucciones para configurar nombre del
dispositivo, contrasefias, encriptacion, parametros de red y puerta de enlace
predeterminada.

Esquema de Direccionamiento: Esquemas de direccionamiento para IPv4 e
IPv6.

Reporte de Andlisis de Trafico:

v

v
v
v

Anélisis de Trafico: Reporte del analisis de trafico utilizando herramientas de
captura de paquetes.

Interpretacion de Protocolos: Especificacion de protocolos y servicios
asociados en cada modelo de referencia.

Servicios y Puertos: Detalle de servicios proporcionados y puertos UDP o TCP
utilizados.

Buenas Practicas de Seguridad: Recomendaciones sobre buenas practicas de
seguridad en la red.

Segundo Cuatrimestre:

El equipo de proyecto desarrollara una aplicacién de software utilizando técnicas de

programacién estructurada para implementar soluciones computacionales efectivas.
Ademas, fortalecerd sus habilidades digitales y de comunicacién a través de la escritura y
expresion oral, mejorando su capacidad para compartir informacion, defender puntos de
vista y presentar propuestas de manera clara y efectiva, tanto en contextos técnicos como
cotidianos.

PROGRAMACION ESTRUCTURADA

1.

Planteamiento de la problematica: Definicion clara del problema a resolver en cada
ejercicio implementado.

Codigos Fuente: Inclusién de los cédigos fuente que implementan la solucion a los
ejercicios planteados.

Funciones, Procedimientos y Recursividad: Uso de funciones, procedimientos y
técnicas de recursividad en las soluciones.

Corridas o Pruebas de Escritorio: Ejecucion de pruebas de escritorio para validar el
correcto funcionamiento de las soluciones propuestas.



COMUNICACION Y HABILIDADES DIGITALES
1. Ensayo Expositivo Escrito:

v
v
v
v

Debe estar libre de errores ortograficos y gramaticales.
Redactado de manera clara y sistematica.

Basado en informacion obtenida de diversas fuentes.
Referencias bibliograficas incluidas.

2. Reporte Académico Escrito y Presentacién Oral en Video:

DN NI NI N NN

Correcta ortografia y gramatica.

Redaccion clara y estructurada.

Informacidén extraida de varias fuentes.

Referencias bibliograficas incluidas.

Empleo de un lenguaje adecuado.

Discurso fluido y coherente durante la presentacion.

3. Estrategia Digital de Comunicacién:

AN NI N NN

Titulo o nombre de la estrategia.

Propdsito general de la estrategia.

Informacidn relevante aplicada a una institucion u organizacion.
Colaboracion en la implementacion de la estrategia.
Descripcién del beneficio que aporta.

4. Resolucidn de Caso Etico:

v
v
v
v

Identificacion del dilema ético.

Explicacion de las caracteristicas del evento.
Reflexion sobre una postura personal y profesional.
Propuesta de soluciones con argumentos solidos.

Tercer Cuatrimestre:

El equipo de proyecto disefiard, implementara y administrard sistemas operativos y
redes, a través de su instalacién y configuracion en hardware fisico, herramientas de
virtualizacién, y protocolos de seguridad, con el fin de optimizar el rendimiento, garantizar
la disponibilidad y seguridad de la informacién, y satisfacer los requerimientos de

interconexion de datos en las organizaciones.

SISTEMAS OPERATIVOS
1. Informe de Implementacion de Sistema Operativo.
2. Configuraciones de Sistema a partir de la problematica.

3. Definicién de Reglas y Condiciones de Operacién para la implementacién de la

aplicacién.



CONMUTACION Y ENRUTAMIENTO DE REDES
1. Reporte Técnico de la Infraestructura de una Red Conmutada: Resumen, Introduccién
Desarrollo y Conclusiones.
Proceso de Configuracion.
Simulacién de Configuracion IP
Evidencias Visuales: Fotografias o video que documentan el proceso de configuracién
de las direcciones IP.

Cuarto Cuatrimestre:

El equipo de proyecto analizard, disefiard y codificard una aplicacion a partir de una
problematica utilizando el paradigma de programacién orientado a objetos para resolver
problemas del dmbito productivo, y desarrollard una base de datos mediante modelos y
lenguajes de consulta estructurada que satisfagan las necesidades de la organizacién de
manera eficiente.

PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
1. Especificacion de requisitos.
2. Aplicaciones con interfaz grafica y conexion a base de datos.

BASE DE DATOS

1. ldentificacion e integracién de base de datos.

2. Diagramas Entidad-Relacidn, diagramas relacionales, y un diccionario de datos que
describa los elementos de la base de datos.

3. Disefio, normalizacion e implementacion del modelo de base de datos.
Seleccién del gestor de base de datos, diagrama del modelo normalizado, y el codigo
DDL que implementa la base de datos en un servidor.

5. Consultas DML (Data Manipulation Language).



Quinto Cuatrimestre:

El equipo de proyecto desarrollard la capacidad de pensamiento critico y creativo
para resolver problemas y tomar decisiones informadas, aplicando metodologias agiles en
situaciones complejas y disefiando prototipos e interfaces centradas en el usuario que
mejoren la usabilidad y accesibilidad de las aplicaciones, integrando conocimientos tedricos
y practicos con un enfoque auténomo y de funcion social.

TOPICOS DE CALIDAD PARA EL DISENO DE SOFTWARE.
1. Portafolio digital sobre formatos de imagenes.
2. Portafolio digital sobre normativas de disefio: Mockups, Wireframes y modelo de
navegacion que representan el disefio del producto.
3. Documento de experiencia de usuario: caracteristicas de usuarios y Stakeholders,
listado del proceso de experiencia de usuario, y uso de metodologias y técnicas de
disefio centrado en el usuario.

PROYECTO INTEGRADOR
1. Propdsitos y Propdsitos del proyecto.
2. Vision general de un proyecto a través de una hoja de ruta flexible.
3. Anteproyecto y/o prototipo de manera iterativa e incremental.

@ SEGUNDO CICLO DE FORMACION

Sexto Cuatrimestre:

DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES.
e Creacion de la aplicacion movil de un caso practico que contenga:
v' La implementacion del patrén MVC.
v’ Interfaces de usuario que integren el uso de controles y acceso a datos
en la nube.
v' Presentar la arquitectura del funcionamiento de la aplicacion movil.

ANALISIS Y DISENO DE SOFTWARE
e Creacion del modelo del proyecto de software: Se deberan realizar los diagramas
en lenguaje UML e indicar la metodologia de desarrollo seleccionada.



Séptimo Cuatrimestre:
ESTANDARES Y METRICAS PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE
e Entrega del informe técnico con base en factores de calidad, estdndares y pruebas
aplicadas a la WEB desarrollada.

APLICACIONES WEB ORIENTADA A SERVICIOS
e Creacion de una aplicacion Web que integren:
v lenguaje de programacion Web.
v' Frameworks para el desarrollo de aplicaciones Web.
v Conexion a Base de Datos
v" API's incorporadas a las aplicaciones Web.

Octavo Cuatrimestre:
BASE DE DATOS AVANZADAS
e Creacion de la Base de Dato del proyecto integrador, manipulacién de datos y la
conexidn de las Bases de Datos en la nube.

PROYECTO INTEGRADOR
e Integra un informe de evaluacién con comparativas de tecnologias en TRL 3 vy
prototipos y/o proyectos construidos junto con documentacién fotografica del
proceso

@ TERCER CICLO DE FORMACION

Séptimo Cuatrimestre:

FORMULACION DE PROYECTOS DE INGENIERIA
1. Reporte técnico: A partir del analisis de casos reales, realizar un reporte técnico que

documente e incluya una reflexién de la importancia de la correcta seleccién de una
metodologia en la formulacién de proyectos de Tecnologia.

OPTATIVA |
2. Reporte digital: Elaborar un reporte digital que especifique la integracion de la base

de datos en la nube y la aplicacién desarrollada.



Octavo Cuatrimestre:
GESTION DE PROYECTOS DE TECNOLOGIA
1. Reporte de riesgos y cambios: A partir de un proyecto en ejecucion, elaborar un
reporte que documente los riesgos asociados a los cambios durante la ejecucion de
un proyecto de Tl.

HABILIDADES GERENCIALES
2. Reporte de toma de decisién: Generar a partir de un caso, un reporte de toma de
decision que incluya:
v’ Introduccion.
Antecedentes.
Toma de decision.
Justificacion.
Implicaciones éticas.
Sostenibilidad econémica.

AN NN NN

Conclusidn

Noveno Cuatrimestre:

EVALUACION DE PROYECTOS DE TECNOLOGIA
1. Plan de mejora continua del proyecto: A partir de un proyecto de investigacion, evalua
y valida el éxito del proyecto, determinando el impacto en la empresa donde se
implanta

INTERNET DE LAS COSAS
2. Maquetado loT: Realizar la propuesta de un sistema loT que incluya el monitoreo y

gestion de los datos obtenidos a partir de los instrumentos propuestos para la
automatizacién en los diferentes sectores.

Decimo Cuatrimestre:
PROYECTO INTEGRADOR
1. Informe del proceso de disefio y optimizacién: Realizar un reporte detallado del
proceso de disefio y optimizacion.
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2. Prototipo y/o proyecto: Desarrollar un prototipo y/o proyecto optimizado y funcional
gue incluya:
v Informe técnico.
Manual de mantenimiento.
Manual de operacion.

AN

Presentacion de resultados del proyecto ante un panel.

@ OBJETIVOS DE PROYECTO INTEGRADOR

Primer Ciclo de Formacién:
Desarrollar una aplicacion de escritorio en modo visual tomando como referencia el

paradigma de programacion orientado a objetos, asi como disefiar y manipular una base de

datos relacional desde la aplicacion.

Segundo Ciclo de Formacion:
Desarrollar una aplicacion moévil y web multiplataforma basada en frameworks de

desarrollo web y una gestién de informacion de base de datos en la nube brindando
seguridad a los procesos de la industria 4.0, aplicando modelos, estandares y métricas que

aseguren la calidad del proyecto.

Tercer Ciclo de Formacion:
Disefiar y optimizar tecnologias complejas (TRL 5y TRL 6), construyendo un prototipo

y/o proyecto avanzado, validandolo en entornos relevantes o de simulacion, integrando
multiples tecnologias en sistemas complejos, realizando pruebas piloto a pequefia escala y

optimizando el proceso de produccion.



